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บทที่ 1 
1. เนื้อหาเบื้องต้นเกี่ยวกับบล็อกเชน คริปโต และเว็บ 3 (WEB 3.0) และวิธีที่บล็อกเชน

สามารถใช้ในการทำธุรกรรมทางการเงินได้ 

 เทคโนโลยีบล็อกเชน สกุลเงินดิจิทัล และเว็บ 3.0 ล้วนเป็นการพัฒนาเชิงนวัตกรรมในโลกดิจิทัล
ที่เปลี่ยนแปลงวิธีการทำธุรกรรม การโต้ตอบระหว่างกัน และการแลกเปลี่ยนมูลค่าอย่างรวดเร็ว 
เทคโนโลยีบล็อกเชนเป็นระบบบัญชีแยกประเภทแบบกระจายศูนย์ ปลอดภัย และโปร่งใส ซึ่งบันทึก
ธุรกรรมด้วยวิธีที่ไม่เปลี่ยนรูปและป้องกันการปลอมแปลง ในทางกลับกัน สกุลเงินดิจิทัล เป็นสินทรัพย์
ดิจิทัลที่ใช้การเขา้รหัสเพื่อความปลอดภัยในการทำธุรกรรมและควบคุมการสร้างหน่วยใหม่ Web 3.0 
เป็นอินเทอร์เน็ตเจเนอเรชันถัดไปที่มีเป้าหมายเพื่อสร้างเว็บที่มีการกระจายอำนาจและเปิดกว้างมากขึ้น 
ซึ่งผู้ใช้สามารถควบคุมข้อมูลและการโต้ตอบได้มากขึ้น 

ลงทะเบียนเรียนหลักสูตรนี้เพื่ออ่านต่อ
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